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h Fisco Agilita Resistenza Conoscenze Intuito Personalita
' « Abilita | Hai vantaggio a: « _
Nascondersi | Socializzare || Uscire dai Guai Punti Squadra

Trappole

usa un punto per dare vantaggio
a un alleato o svantaggio a un nemico

" o
' « Tratti Caratteriali ‘
Esistono due categorie di persone: gli
amici e quelli che possono fare il

lavoro al posto suo
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L'oro & una tentazione irresistibile.
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« Equipaggiamento -

HALFLING

- Fortunato: Quando effettui una prova o un attacco se il risultato € 1 puoi
ritirare il dado. Devi tenere il risultato che esce

LADRO

- Attacco Furtivo: Se hai vantaggio o attacchi un nemico che lotta con un
alleato aggiungi 1d6 al danno

- Maestria: +2 sulle prove per nascondersi e socializzare
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Nome Personaggio Classe e Livello = * i
Stelle it coui Stelle
Origine Passato Punti Esperienza « Bonus Attacco * « Classe Difficolta Incantesimis
‘ r ‘ r - TRUCCHETTI - P
Nome Descrizione TS/Danni Gittata  Durata
ESPLORATORE | | | | | | | || |
Puoi Spendere 1 Punto I I I I | | | || |
Squadra per
- localizzare trappole o I || | I | |
nemici | [ || | | |
- in battaglia nasconderti
senza farti vedere e senza
usare un azione F « INCANTESIMI - J
teLivello| slot (] |utilizzati O O O O
Nome Descrizione TS/Danni Gittata  Durata
I || || || |

« Ritratto « j t » Ruolo nel Gruppo- j
- I — —]

Non é facile notare qualcuno di molto basso che si muove nelle ombre e 20 Livello | Slot D |utilizzati O O O O
Rubik non ha scelto questa vita, ci si € ritrovato. Le sue origini restano un

enigma: ha imparato ad arrangiarsi con quello che trova. Non tutti quelli da Nome Descrizione TS/Danni Gittata _ Durata

cui ha preso in prestito qualcosa sono tranquilli: con il tempo ha imparato le | || || I |

tecniche del combattimento senza regole. [ || || |

I
Dotato di una brillante perspicacia, Rubik ha cercato sempre di migliorare la [ \ || || I
sua condizione. Si & fatto notare da Elosterion che ha deciso di dargli | I I I I

un’opportunita unica, diventando cosi un avventuriero a tempo perso.
3° Livello | Slot (: | utilizzati O O O O

Nome Descrizione TS/Danni Gittata  Durata

t « LaTua Storia ¢ I I I | | | ||
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